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1. Inleiding

Dit document beschrijft de belangrijkste aandachtspunten waar Noam rekening mee moet
houden tijdens softwareontwikkeling binnen een multi-language omgeving. Daarnaast wordt
het besluit gemotiveerd om alle interoperabiliteit via DLL's te realiseren, als strategische keuze
voor stabiliteit, onderhoudbaarheid en toekomstbestendigheid.

2. Aandachtspunten tijdens Ontwikkeling

2.1 Consistente ABI-afspraken

Bij het combineren van COBOL, C/C++, Fortran en ML64 assembler is het essentieel dat alle
modules dezelfde Application Binary Interface (ABI) volgen. Dit omvat calling conventions, stack-
layout, registergebruik en naamgeving van symbolen.

2.2 Strikte scheiding tussen taalmodules

Elke taal heeft zijn eigen sterktes. Door modules strikt te scheiden (COBOL voor bedrijfslogica, C
voor performance, Fortran voor numeriek werk, assembler voor optimalisatie) blijft de codebase
overzichtelijk en onderhoudbaar.

2.3 Debugbaarheid waarborgen
Cross-language debugging vereist dat alle modules:
= correct gecompileerd zijn met debug-symbolen

= voorspelbare interfaces gebruiken

= geen verborgen side-effects hebben

2.4 Minimaliseren van afhankelijkheden

Om stabiliteit te garanderen moeten externe afhankelijkheden beperkt blijven. Dit voorkomt
breekpunten bij updates van compilers, libraries of IDFE's.

2.5 Toolchain-consistentie

Alle componenten moeten gebouwd worden met dezelfde toolchainversies. Dit voorkomt
incompatibiliteit tussen modules en garandeert voorspelbare build-resultaten.
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2.6 Lange-termijn onderhoudbaarheid

Door code modulair te houden en interfaces stabiel te definiéren, blijft de software
onderhoudbaar, zelfs wanneer individuele modules herschreven of geoptimaliseerd worden.

3. Motivatie voor het Gebruik van DLL-Interoperabiliteit

3.1 Duidelijke en stabiele interfaces

DLL's dwingen het gebruik van expliciete, goed gedefinieerde interfaces. Dit maakt het
eenvoudiger om modules te vervangen, te testen of te optimaliseren zonder de rest van het
systeem te beinvloeden.

3.2 Taalonafhankelijke koppeling

DLL's zijn ontworpen om door meerdere talen gebruikt te worden. Hierdoor kunnen COBOL, C,
Fortran en assembler probleemloos samenwerken zonder complexe integratie-mechanismen.

3.3 Onafhankelijke versiebeheer

Elke DLL kan afzonderlijk worden gelipdatet of vervangen. Dit maakt het mogelijk om
performance-kritische modules te optimaliseren zonder volledige herbouw van het systeem.

3.4 Verbeterde debugbaarheid

DLL's ondersteunen mixed-mode debugging, waardoor fouten in cross-language workflows
eenvoudiger te analyseren zijn. Dit is essentieel in een omgeving met meerdere talen.

3.5 Hergebruik en modulariteit

Door functionaliteit in DLL's te plaatsen, kunnen meerdere applicaties dezelfde logica gebruiken.
Dit verhoogt de efficiéntie en vermindert duplicatie.

3.6 Toekomstbestendigheid

DLL-architecturen blijven ondersteund in moderne en toekomstige toolchains. Hierdoor blijft de
software compatibel, zelfs wanneer IDE’s of compilers veranderen.

4. Conclusie

Het gebruik van DLL-interoperabiliteit is een strategische keuze die stabiliteit, modulariteit en
onderhoudbaarheid maximaliseert. Door te werken met duidelijke interfaces, taalonafhankelijke
koppelingen en afzonderlijk versiebeheer ontstaat een robuuste architectuur die geschikt is
voor lange-termijn ontwikkeling. Voor Noam betekent dit een efficiénte, voorspelbare en
toekomstbestendige workflow waarin alle gebruikte talen optimaal samenwerken.
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